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2. Ausbildungsjahr
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Ausbildungsbetrieb 

xx. Kalenderwoche vom xx.xx. bis xx.xx.2011

Beschreibung Beispiel (Bild, Screenshot,…) 
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Konzept für ein multimediales Projekt (3h) 

Neue Ideen und Vorschläge, Scribbles und 
Diskussionen zur Themenfindung 

Chorographische Karte Korsika (4h) 

Schriftplatzierung Orts- und Gewässernamen 

Überarbeitete Schriftplatzierung 
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Einführung in Adobe Flash (7,5h) 

Kennenlernen der Benutzeroberfläche und der 
verschiedenen Werkzeuge 

Erste Übung: „Erstellen von Tweens“ 

Zweite Übung: „Lupeneffekt“ 

„Lupeneffekt“ 
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Projekt „Palmengarten“ (5h) 

Festlegung auf Thema „Palmengarten“ 

Storyboard-Entwürfe und Scribbles für das 
Layout/Menüführung 

Adobe Flash (2h) 

Weitere Übungen zum Festigen der Kenntnisse 
ActionScript-Code für Navigation in der 

Karte 
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Adobe Flash (8h) 

Übungen mit Form- und Bewegungstweens 

Übung „Animation von Kartogrammen“ (auf einer 
Europakarte erscheinen mit Rollovereffekten animierte 
Diagramme) 

Übung „Interaktives Straßenverzeichnis“ (durch Klick auf 
einzelne Straßen im Verzeichnis gelangt man zur 
entsprechenden Straße in der Karte) Animierte Kartogramme 
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Adobe Flash (3h) 

Fertigstellung der Übung „Interaktives 
Straßenverzeichnis“ 

Projekt „Palmengarten“ (2h) 

Besprechung, Sammlung weiterer Inhalte und 
Layoutideen Interaktives Straßenverzeichnis 

Unterschrift Auszubildender Sichtvermerk Ausbilder 
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Zusatzmaterial, ergänzt Kapitel 2.6 

Berufsausbildung Geomatiker/in 

Ausbildungsnachweis 




