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Rolle der Gestalter/-innen fiir immersive Medien im Produktionsprozess
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Dr. Heike Kramer, Ulrike Azeez
Neuordnung Gestalter/-in fir immersive Medien

Ausbildungsstruktur

Gestaltenvon immersiven Medien mit Autorenwerkzeugen und in Entwicklungsumgebungen
Iteratives Entwickeln von Prototypen

Erfassen, Modellieren und Aufbereiten von 3D-Daten

Gestalten und Umsetzenvon Animationen

Durchfiihrenvon Bild- und Tonaufnahmen in realen und virtuellen Produktionen
Gestaltenvon immersiven Klangwelten

Einrichten von Netzwerktechnik und Publikation fiir Betrieb und Distribution

Entwickelnvon Konzeption und Gestaltungim Team

Beratenvon Kundinnen und Kunden

AbschlieBen und Validierenvon Auftragen
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Dr. Heike Kramer, Ulrike Azeez
Neuordnung Gestalter/-in fir immersive Medien

Ausbildungsstruktur

Gestalten von immersiven Medien mit Autorenwerkzeugen
und in Entwicklungsumgebungen

Iteratives Entwickeln von Prototypen

Erfassen, Modellieren und Aufbereiten von 3D-Daten
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Dr. Heike Kramer, Ulrike Azeez
Neuordnung Gestalter/-in fir immersive Medien

Ausbildungsstruktur

Gestalten und Umsetzen von Animationen

Durchfiihren von Bild- und Tonaufnahmen in realen und
virtuellen Produktionen

Gestalten von immersiven Klangwelten

Einrichten von Netzwerktechnik und Publikation fiir Betrieb
und Distribution
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Dr. Heike Kramer, Ulrike Azeez
Neuordnung Gestalter/-in fir immersive Medien

Ausbildungsstruktur

Entwickeln von Konzeption und Gestaltung im Team

Beraten von Kundinnen und Kunden

Abschlief3en und Validieren von Auftragen
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Dr. Heike Kramer, Ulrike Azeez
Neuordnung Gestalter/-in fir immersive Medien

Ausbildungsstruktur

Gestaltenvon immersiven Medien mit Autorenwerkzeugen und in Entwicklungsumgebungen
Iteratives Entwickeln von Prototypen

Erfassen, Modellieren und Aufbereitenvon 3D-Daten

Gestalten und Umsetzenvon Animationen

Durchfiihrenvon Bild- und Tonaufnahmen in realen und virtuellen Produktionen
Gestaltenvon immersiven Klangwelten

Einrichtenvon Netzwerktechnik und Publikation furr Betrieb und Distribution

Entwickelnvon Konzeption und Gestaltung im Team

Beratenvon Kundinnen und Kunden

AbschlieBenund Validieren von Auftragen
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Dr. Heike Kramer, Ulrike Azeez
Neuordnung Gestalter/-in fiir immersive Medien

Ausbildungsstruktur

Integrative Qualifikationen

Sicherheit und Gesundheit bei der Arbeit

Digitalisierte Arbeitswelt

Kooperieren, Kommunizieren und Prasentieren
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Dr. Heike Kramer, Ulrike Azeez
Neuordnung Gestalter/-in fir immersive Medien

Zwei Prufungsbereiche:

Schriftliche Prifung (120 Minuten)

Arbeitsprobe inkl. situativem Fachgesprach (insgesamt 30 Minuten)
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Dr. Heike Kramer, Ulrike Azeez
Neuordnung Gestalter/-in fir immersive Medien

Vier Prifungsbereiche:

Praktische Prufung: Betrieblicher Auftrag
inkl. Dokumentation und Prasentation (40 Stunden)

zwei berufsbezogene schriftliche Priifungen (2 x 120 Minuten)

Wirtschafts- und Sozialkunde (schriftlich, 60 Minuten)
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Dr. Heike Kramer, Ulrike Azeez
Neuordnung Gestalter/-in fir immersive Medien

Gestalter/-innen fiir immersive Medien arbeiten
in AR-, VR-, und XR-Unternehmen,
bei Medienunternehmen mit digitalen Schwerpunkten,
Film- und TV-Produktionsbetrieben und im Rundfunk,
Marketing- und Kommunikationsagenturen,
Innovations- und Marketingabteilungen von Unternehmen sowie

IT- und Entwicklungsabteilungen in Produktionsbetrieben ...
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Dr. Heike Kramer, Ulrike Azeez
Neuordnung Gestalter/-in fiir immersive Medien

Weitere Informationen

* Veroffentlichung der Verordnung im Bundesgesetzblatt
https://www.recht.bund.de/bgbl/1/2023/99/VO

* Neue Verordnungist zum 1. August 2023 inkraftgetreten

* Umsetzungshilfe , Ausbildung gestalten® unter
https://www.bibb.de/dienst/berufesuche/de/index berufesuche.php/profile/app

renticeship/gestim23?page=3 EE_—_E
*  Weitere Informationen zur Einfiihrung des neuen Berufes: =:_—.-..=___3§
Gestalter/in fur immersive Medien (gestaltung-immersiv.de) " B R
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https://www.recht.bund.de/bgbl/1/2023/99/VO
https://www.bibb.de/dienst/berufesuche/de/index_berufesuche.php/profile/apprenticeship/gestim23?page=3
https://gestaltung-immersiv.de/
https://www.foraus.de/de/themen/immersive-medien-170042.php

Dr. Heike Kramer, Ulrike Azeez
Neuordnung Gestalter/-in fir immersive Medien

Herzlichen Dank
fur lhre Aufmerksamkeit!

ZFA

Thomas Hagenhofer
- Zentral-Fachausschuss
hagenhOfer@ZfamEdlen.de Berufsbildung Druck und Medien

Kontakt:

Veroéffentlichung im Bundesgesetzblatt: https://www.recht.bund.de/bgbl/1/2023/99/VO

berufe. e
bilden. Bundesinstitut fir
Berufsbildung

zukunft. www.bibb.de


https://www.recht.bund.de/bgbl/1/2023/99/VO

