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Rolle der Gestalter/-innen für immersive Medien im Produktionsprozess
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Berufsprofilgebende Qualifikationen

Ausbildungsstruktur

Dr. Heike Krämer, Ulrike Azeez
Neuordnung Gestalter/-in für immersive Medien

Gestalten von immersiven Medien mit Autorenwerkzeugen und in Entwicklungsumgebungen

Iteratives Entwickeln von Prototypen

Erfassen, Modellieren und Aufbereiten von 3D-Daten

Gestalten und Umsetzen von Animationen

Durchführen von Bild- und Tonaufnahmen in realen und virtuellen Produktionen

Gestalten von immersiven Klangwelten

Einrichten von Netzwerktechnik und Publikation für Betrieb und Distribution

Entwickeln von Konzeption und Gestaltung im Team

Beraten von Kundinnen und Kunden

Abschließen und Validieren von Aufträgen
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Ausbildungsstruktur

Integrative Qualifikationen

Organisation des Ausbildungsbetriebes, Berufsbildung sowie Arbeits- und Tarifrecht

Sicherheit und Gesundheit bei der Arbeit

Umweltschutz und Nachhaltigkeit

Digitalisierte Arbeitswelt

Planen und Organisieren von Projekten durch iterative Prozesse

Kooperieren, Kommunizieren und Präsentieren

Einhalten von rechtlichen Grundlagen der Medienproduktion

Dr. Heike Krämer, Ulrike Azeez
Neuordnung Gestalter/-in für immersive Medien
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• Thema/Ru
brik

Zwei Prüfungsbereiche:

• Schriftliche Prüfung (120 Minuten)

• Arbeitsprobe inkl. situativem Fachgespräch (insgesamt 30 Minuten )

Dr. Heike Krämer, Ulrike Azeez
Neuordnung Gestalter/-in für immersive Medien

Zwischenprüfung
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• Thema/Ru
brik

Vier Prüfungsbereiche:

• Praktische Prüfung: Betrieblicher Auftrag 

inkl. Dokumentation und Präsentation (40 Stunden)

• zwei berufsbezogene schriftliche Prüfungen (2 x 120 Minuten)

• Wirtschafts- und Sozialkunde (schriftlich, 60 Minuten)

Abschlussprüfung

Dr. Heike Krämer, Ulrike Azeez
Neuordnung Gestalter/-in für immersive Medien



11

Potenzielle Ausbildungsbetriebe

Gestalter/-innen für immersive Medien arbeiten 

• in AR-, VR-, und XR-Unternehmen, 

• bei Medienunternehmen mit digitalen Schwerpunkten, 

• Film- und TV-Produktionsbetrieben und im Rundfunk, 

• Marketing- und Kommunikationsagenturen, 

• Innovations- und Marketingabteilungen von Unternehmen sowie 

• IT- und Entwicklungsabteilungen in Produktionsbetrieben …

Dr. Heike Krämer, Ulrike Azeez
Neuordnung Gestalter/-in für immersive Medien
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Weitere Informationen

• Veröffentlichung der Verordnung im Bundesgesetzblatt

https://www.recht.bund.de/bgbl/1/2023/99/VO

• Neue Verordnung ist zum 1. August 2023 inkraftgetreten

• Umsetzungshilfe „Ausbildung gestalten“ unter 

https://www.bibb.de/dienst/berufesuche/de/index_berufesuche.php/profile/app

renticeship/gestim23?page=3

• Weitere Informationen zur Einführung des neuen Berufes: 

Gestalter/in für immersive Medien (gestaltung-immersiv.de)

Foraus.de / Immersive Medien

Dr. Heike Krämer, Ulrike Azeez
Neuordnung Gestalter/-in für immersive Medien

https://www.recht.bund.de/bgbl/1/2023/99/VO
https://www.bibb.de/dienst/berufesuche/de/index_berufesuche.php/profile/apprenticeship/gestim23?page=3
https://gestaltung-immersiv.de/
https://www.foraus.de/de/themen/immersive-medien-170042.php
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Kontakt:

Thomas Hagenhofer
hagenhofer@zfamedien.de

Dr. Heike Krämer, Ulrike Azeez
Neuordnung Gestalter/-in für immersive Medien

Herzlichen Dank

für Ihre Aufmerksamkeit!
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